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ASIGNATURA 
 

Tecnologia. 
NIVEL 

Octavo 

UNIDAD 

Unidad 1: Planteamiento del problema e 
identificación de necesidades 

 

 
OA Nº 

OA 1: Identificar oportunidades o 
necesidades personales, grupales o 
locales que impliquen la creación de un 
producto tecnológico, reflexionando 
acerca de sus posibles aportes. 
OA 6: Establecer impactos positivos 
o negativos de las soluciones 
tecnológicas analizadas, 
considerando aspectos éticos, 
ambientales y sociales, entre otros. 

OBJETIVO 

DE LA GUIA. 

Analizar comprensivamente texto informativo 
sobre patrimonio y turismo. 

INDICADORES 

DE 

EVALUACION. 

Examinan, desde el punto de vista 
social, oportunidades locales que 
impliquen la creación de un producto 
tecnológico. 
Seleccionan diferentes alternativas de 
solución a necesidades, considerando 
la armonía con el medio natural-social. 

 

INSTRUCCIONES PARA EL DESARROLLO DE LA GUIA. 

 

Lee atentamente y luego responde. 

 

 

 

GUIA Nº 4 FECHA: 27/04/2020 NOMBRE DE LA GUIA Conociendo el Patrimonio Cultural 

 
A partir de la investigación y los análisis realizados anteriormente, el estudiante propone 
un itinerario de visita a los lugares más importantes y representativos de la identidad 
natural y cultural de su localidad o región. O puedes elegir una región que desees visitar 
 
Definición de itinerario: Itinerario significa la secuencia de varios puntos en una 
trayectoria que define con horario, direcciona y describe el camino que va a ser recorrido 
o ruta 
 
Ver el siguiente enlace para crear tu itinerario. 
https://es.m.wikihow.com/crear-un-itinerario-de-viaje 
 
cualquier duda o consulta: 
  
correo: matemática.cefa.fernandom@gmail.com 
Atención por whassap horario de lunes a viernes de 15:00 a 16:30. 
 
+56979002443 
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