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» Traza lineas con lapices de colores, utilizando toda la hoja.
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Rellena con papel picado el conejo y con plasticina la zanahoria.
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+ Haz un dibujo libre y pintalo con lapices de colores.
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Grafomotricidad Co'a] (Mesj ( Ao )

» Pinta el dibujo.
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{Qué comera el nino?
« Traza el recorrido del nino hasta la fruta.
« Colorea los dibujos
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Grafomotricidad
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« Descubre la actividad que realiza cada nino.

« Traza el trayecto que debe seguir cada nifo para llegar a los Utiles de aseo que

necesita.
« Pinta los dibujos con lapices de colores.
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» Traza con tu lapiz grafito el recorrido que debe realizar cada nifio para llegar a la

parte del cuerpo que le falta.
« Colorea los dibujos.
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« Repasa con el dedo indice el trayecto de cada bebé hasta su juguete.
» Traza el camino siguiendo la flecha.
» Colorea los dibujos.



Grafomotricidad

« Repasa con el dedo indice el trayecto de cada nino y nina para llegar a su juguete
favorito.

« Traza el camino siguiendo la flecha.

« Colorea los dibujos.
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» Repasa con tu dedo indice el trayecto de cada animal hasta su hogar.
« Traza el camino de cada animal con tu lapiz grafito.
« Colorea los dibujos.
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Grafomotricidad [D'a] ( Me5) ( Ao J

» Repasa con tu dedo indice el trayecto que debe hacer el conejo hasta llegar a la
zanahoria.

» Traza el camino con tu lapiz.

» Colorea los dibujos.
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Animales del mar

= Repasa con tu dedo indice el trayecto que debe hacer cada animal acuatico hasta
llegar a su habitat.

= Traza el camino con tu lapiz.
« Colorea los dibujos.
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G

« Repasa con tu dedo indice el trayecto que debe hacer cada chinita para llegar a la
flor.

« Traza el camino con tu lapiz.

« Colorea los dibujos.
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* Repasa con tu dedo indice el trayecto que debe hacer el perro hasta el hueso.
« Traza el camino con tu lapiz.
« Colorea los dibujo.
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Grafomotricidad

« Pinta la manguera que usa el jardinero para regar las plantas.
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» Repasa con tu dedo indice el camino que recorrié cada animal del bosque.
» Traza con tu lapiz los caminos.

« Pinta el animal que hizo el recorrido mas dificil.
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« Completa las frutas con tu lapiz grafito siguiendo las lineas punteadas.
« Puntea con lapiz scripto el interior de las frutas segun el modelo.
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Iniciacién a la escritura

;Que se puede preparar con estos alimentos?
« Traza las lineas punteadas.
« Colorea los dibujos.




 Repasa con tu dedo indice la linea que une a cada ser vivo con su ejemplar adulto.
« Traza las lineas punteadas.
» Colorea los dibujos.
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 Repasa con tu dedo indice la lluvia.
« Traza las lineas punteadas.
» Puntea con lapiz scripto el interior de las nubes segiin el modelo.
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Qué comen los animales?

» Repasa con tu dedo indice el camino de cada animal hasta su alimento.
» Traza las lineas punteadas.

» Colorea los dibujos.
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» Repasa con tu dedo indice el camino que hacen las babosas en la noche y los
caracoles en el dia.

« Traza las lineas punteadas.

« Colorea los dibujos.
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» Repasa con tu dedo indice las lineas de las tijeras.
« Traza las lineas punteadas.
» Colorea las tijeras.
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Grafomotricidad (D‘j [Mes) [ Afio )

’

« Repasa con tu dedo indice el camino que hace cada animal hasta llegar a su cria.
« Traza las lineas punteadas.
« Colorea los dibujos.

24



B®C)

« Repasa con tu dedo indice el trayecto del baldn de cada deportista.
« Traza las lineas punteadas.
« Colorea los dibujos.



« Repasa con tu dedo indice el trayecto de cada animal hasta su alimento.

« Traza las lineas punteadas.

» Colorea los dibujos.
27



Grafomotricidad [Diaj (Mes) [ Ano j

«» Repasa con tu dedo indice el cuerpo de cada gusano.
« Traza las lineas punteadas.
« Colorea los gusanos.
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Grafomotricidad ( Diaj [Mes) ( Ao j

« Repasa con tu dedo indice las lineas punteadas del cuerpo de la cuncuna.
« Traza las lineas punteadas.
» Colorea los dibujos.
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» Repasa con tu dedo indi
ce las olas
« Traza las lineas punteadas. AR

= Colorea el barco.
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» Repasa con tu dedo indice las lineas curvas de la pelota.

« Traza las lineas punteadas.

» Colorea la pelota.



» Decora cada prenda de vestir con el trazo indicado.
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« Repasa con tu dedo indice el trayecto que hace la luna alrededor del planeta
Tierra.
« Traza el trayecto con tu lapiz.
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= Repasa con tu dedo indice el trayecto que hace el planeta Tierra alrededor del sol.
= Traza las lineas punteadas.

« Colorea los dibujos.
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« Repasa con tu dedo indice el trayecto que hace el platillo volador hasta Saturno.
« Traza el trayecto con tu lapiz,
« Colorea los dibujos.
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Grafomotricidad | bra l | Mes ' ( Ao J

+ Repasa con tu dedo indice las lineas del caparazon de cada caracol.

« Traza las lineas punteadas.
+ Colorea los caracoles.
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#Que productos nos dan los animales?

-

9

» Repasa con tu dedo indice el camino de cada animal hasta el producto que nos da.
« Traza las lineas punteadas.

» Colorea los dibujos.

37



o () (D) ()

—_ "
— -
................ s s .-
' ' ' |
i ' : ' - !
] ' 1 1 M 1
' ' ' ' ) '
' ' s ' 3 '
' ' . ' ¥ '
' ' " ' - '
Preccasa = sssscsses = Sessssss lecccsna Y
...................... e pees
- - --. '.-- - :..-.: :---.: :- --: :-- -: ;.- -
' | : \ g \ 1 ) s ¥ ' '
' | i ' 0 ' \ ' ' . ] '
..---.' ----- ! leasael loaaal | p— L----.

« Repasa con tu dedo indice las lineas punteadas del castillo.
« Traza las lineas punteadas.
+ Colorea el castillo.
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iDe qué material estan hechos estos objetos?

« Repasa con tu dedo indice las lineas punteadas partiendo del objeto hasta llegar al
material con que fue construido.

« Traza las lineas punteadas.

« Colorea los dibujos.
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Grafom

+ Repasa con tu dedo indice el trayecto de cada insecto hasta su flor.

« Traza las lineas punteadas.

+ Colorea los dibujos.
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« Traza con tu lapiz grafito el cable desde el auricular hasta |legar al teléfono.
« Colorea los dibujos.
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Grafomotricidad

+ Repasa con tu dedo indice los bucles de la nifa.
+ Traza las lineas punteadas.
« Colorea a (a nifa.
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¢ Para qué sirve cada uno de estos objetos?
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« Traza las lineas punteadas.
« Colorea los dibujos.
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« Traza con tu l@piz grafito el camino que hace cada medio de transporte aéreo,
« Colorea los dibujos.
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» Traza con tu lapiz grafito el camino que hace cada medio de transporte acuatico.
» Colorea los dibujos.

45



™)

Grafomotricidad

« Traza con tu lapiz grafito el camino que hace cada medio de transporte terrestre

hasta llegar a la sefal de transito.

+ Colorea los dibujos.
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« Repasa con tu dedo indice el camino que debe realizar cada trabajador hasta su
lugar de trabajo.

» Traza con tu lapiz grafito cada recorrido. Sigue los puntos.

» Colorea los dibujos.
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» Completa el paisaje remarcando las lineas punteadas.
» Colorea el dibujo.
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« Completa el paisaje remarcando las lineas punteadas.
50

« Colorea el dibujo.



Comunicacién oral ( Diaj [Mes) [ Afo j

1. Une con una linea los dibujos iguales y pintalos del mismo color.
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2. Une con una linea los dibujos que pertenecen a la misma familia,
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1. Pinta en cada fila los elementos que pertenecen a una misma categoria.
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Conciencia fonolégica

Observa con atencion cada dibujo y unelo con la pareja que rime.
Pinta las parejas del mismo color.
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+ Une los objetos que riman y colorea los dibujos.

55
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espuma pluma

» Pinta los objetos que terminan como puma.
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Conciencia fonolégica (D'a) (Mes) [ Ao )

Q B

oveja

—

0

0jo

almeja

teja

+ Pinta los objetos que terminan como abeja.
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Iniciacion a la lectura

)

4 X E ﬁ R
cuchillo cuchara martillo
\_ J
(" K
&& %ﬂj
cangrejo escoba loba
4 N
(Y
pesa
\:: /

- En cada fila marca con una X el objeto que no rima con los demas.

58
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Mi gatito regalon
se metio en un...

-

La cuncuna amarilla
se durmio en una...

\

[

Mejor me como
una lechuga dijo la...

5
(
Esto no tiene fin
dijo el...
\_

« En cada recuadro pinta el dibujo que nma con el verso.

59
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estrella
kg ( X N X@

N 1 ™
sapo luna
YO O000 Q00O
2 X P
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gallina i
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bicicleta )
0000
_ »

» Colorea los circulos que corresponden al numero de silabas de cada palabra.
» Colorea los dibujos.
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« Traza tantas lineas como silabas tenga la palabra.
« Colorea los dibujo,
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L caballo )
e 2
Q\

4
| rana

cocina
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silla

& N\
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\
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L. cocodrilo g p

» Une con una linea los objetos que tienen la misma cantidad de silabas.

» Colorea los dibujos.
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Conciencia fonolégica

manzana
\. J

)

+ Une con una linea los elementos que tiene igual sonido inicial.

« Colorea los dibujos.
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1. Colorea las vocales mayusculas y minusculas.

(

aa
YO o

2. Observa los elementos que comienzan con A, nombralos y colorealos.

=0
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1. Dibuja elementos con sonido inicial A dentro del arbol y colorealos.




(Dia) (Mes)( ARo )
. Rellena las vocales con un material a eleccion.

A
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1. Rellena las vocales con un material a eleccion.
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( Mes ] [ ARo )
1. Escucha el siguiente texto.

2. Busca y encierra todas las A, a que encuentres en el texto y colorea el dibujo.

La abeja Alicia

La abeja Alicia cansada esta,
buscando su alimento en el rosal.
Va de rosa en rosa sin parar
para hacer la miel en el panal.

65
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1. Grafica las vocales libremente al interior del auto y del avion segun indica el
modelo.




Vocales

&)

1. Repasa con tu dedo indice las vocales y traza las lineas punteadas.
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1. Repasa con tu dedo indice las vocales y traza las lineas punteadas.

Lnca=

- -

2. Grafica las vocales siguiendo las lineas punteadas.
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1. Colorea las vocales mayisculas y minUsculas.

4 )

A

2. Observa los elementos que comienzan con E, nombralos y colorealos.

1
]
—

i
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1. Busca en revistas y recorta elementos con sonido inicial E. Pega los elementos
dentro de la estrella fugaz.
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1. Rellena las vocales con papel picado de colores.

-
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1. Rellena las vocales con papel picado de colores.
73
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Iniciacion a la lectura (D‘aj ( MES) [ Afo )

1. Escucha las siguientes adivinanzas y pinta en cada fila la respuesta que ti creas
correcta,
2. Busca y encierra todas las E, e que encuentres en los nombres de los dibujos.

-

1. Es un animal
pequefio, que si le
tocas el pelo, Le
doleran los dedos.

! Caballo

f

2. Tiene famosa
memoria, gran
tamano y dura piel,
y la nariz mas
grandota que en el
mundo pueda haber.

.
-

\

3. Quien me mira
se refleja, asi nadie
tendra una queja.

Espejo

i
[

4. Aunque yo nunca
me mueva, por mi

suben, por mi bajan,
Soy de diversas

materias, y mi \_; vV |
utilidad la halagan.
i Estufa | Estrella | Escalera

76




e

1. Escribe tu nombre con letra imprenta.

2. Pinta segun la clave del color.

N

A = café
a = verde

F = amarillo
e = paranja
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1. Repasa con tu dedo indice las vocales y traza las lineas punteadas.
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yrernen a0 graanh . .
H .
2 '
'
' < H "
. - . o
...... . Nasses !
. + .
' . H .
. . . .
N " . e o
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1. Repasa con tu dedo indice las vocales y traza las lineas punteadas.
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1. Rellena las vocales mayusculas y minusculas con puntitos, usando lapices scripto.

4 N
—~

&>

|
AWAP?

2. Observa los elementos y encierra solo (0s que comienzan con |.
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1. Busca en revistas muchas i y pégalas dentro del igld. Decora y colorea.

>
L

/

T




B®CE)

1. Rellena con plasticina las vocales.




— )

1. Rellena con plasticina las vocales.
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(Dia] (Mesj ( Aho j
1. Escucha el siguiente texto.

2. Busca y encierra todas las |, i que encuentres en el texto.

7 v By
Isla de Pascua, miercoles 5 de enero

Buerido. olrudilo. Jrin :
contorte que Lo Ialo s

(Reniler de tu riata

Inolrel
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Vocales

Pinta la respuesta correcta.

1. ;Donde esta Isabel?

" N
)
=

| 9
ﬁ"'@@-&m ¢
e

\

T ek A
Isla de Pascua
\_ y,

2. ;A quién le escribe la carta?

abuela
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Tt it 1

1. Repasa con tu dedo indice las vocales y traza las lineas punteadas.

B L kS

2. Grafica las vocales siguiendo las lineas punteadas.
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1. Repasa con tu dedo indice las vocales y traza (as lineas punteadas.
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1. Dibuja elementos que comiencen con cada vocal.,

7 J
3 )
_ =2
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1. Encierra las vocales segin el sonido inicial de cada dibujo.

\




Vocales

BECE

1. Disfraza las vocales mayusculas y mindsculas y colorealas.

(

—

G

NO

2. Dibuja elementos que comiencen con O.

[
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1. Busca en revistas muchas O y pégalas en el interior de la oveja. Decora y colorea.




M=)

1 1. Rellena las vocales con un material a eleccion.
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BECE




toce &)

1. Escucha el siguiente texto,
2. Busca y encierra las vocales O, o que encuentres en el texto.

Los cuatro osos

La mama osa y el papa oso
salen al bosque a pasear.
Buscan salmones y cocos

para dar a sus ositos
en la cena de navidad.

2. Realiza un dibujo alusivo al texto escuchado.

4 =y
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1. Observa los elementos y colorea los que comienzan con la vocal o,

’

2. Escribe tu nombre y apellido.
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1. Repasa con tu dedo indice las vocales y traza las lineas punteadas.

PR S e R
-

nnnnnnnn

.o vvvvv --.
‘ K
i

2. Grafica las vocales siguiendo las lineas punteadas.

nnnnnnnn

.......

-
.....

ooooo
- s

........

-----

-----
- -
......

-------

uuuuu
- ‘e

-
-----

--------

ebunay
- .
.

aaaaaaa
- .

........
......

........

--------

-
nnnnnn
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1. Repasa con tu dedo indice las vocales y traza las lineas punteadas.
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B E(

1. Nombra y colorea las vocales mayusculas y minGsculas.

(

| B)

U
AN

7o

J

2. Modela con plasticina las vocales siguiendo el modelo anterior.
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1. Recorta los elementos con sonido inicial U y pégalos dentro del uslero. Colorea.
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1. Busca en revistas muchas u y pégalas en el interior de la uva.

2. Encierra en un circulo la figura igual al modelo.

e S

ALl o & A AL A




bk | Wl

1. Rellena las vocales con un material a eleccion.




o | Sl

1. Rellena las vocales con un material a eleccion.
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1. Repasa con tu dedo indice las vocales y traza las lineas punteadas.

R

-

-
S

2. Grafica las vocales siguiendo las lineas punteadas.
N

| 1 R T LR
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J bl !
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1. Repasa con tu dedo indice |as vocales y traza las lineas punteadas.

2. Grafica las vocales siguiendo las lineas punteadas.
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(Diaj (Mes) [ Ao J
1. Escucha el siguiente texto.

2, Busca y encierra las vocales U, u que encuentres en el texto.

4 h
Jugo de uvas
4 Haz un dibujo de la receta. N

Ingredientes
+» Un racimo de uvas
» Agua
» Azlicar

iz J
Preparacion

1. Coloca las uvas lavadas en una juguera con un poco de
agua y una cucharadita de azlcar.

2. Cuela el jugo en un vaso, agrega hielo y a disfrutar de
_un fresco jugo de uvas.

2. Pinta la respuesta correcta.

¢De qué era el jugo?
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Dia [ Mes ] [ Afo

1. Copia las vocales segun el modelo,

s ™~
. L]
= o J
: 2. Encierra en cada fila la letra que es igual al modelo.

7 N

d
e o e
U
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® L

las vocales que faltan.

1. Completa las palabras con

Repasemos las vocales aprendidas.




=)

1. Colorea los dibujos que comienzan con la vocal indicada en cada caso.

C | O|—- DD
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rra las vocales segun el sonido inicial de cada dibujo




: (™) (%1

~ 1. Nombra cada dibujo y unelo con la vacal que corresponde a su sonido final.
2. Colorea los dibujos.
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1. Lee y une la vocal mayuscula con la minuscula imprenta.

Al [E/0J U
el (o) [i][a) [u

2. Lee y une la vocal mayuscula con la mindscula manuscrita.

AR IRV
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m




EE D

1. Lee y une la vocal mayuscula imprenta con la mayUscula manuscrita.,

1] Ul (o] [A] [E]
BERTENIO

Z. Lee y une la vocal minUscula imprenta con la mindscula manuscrita.

o] (a (] [u] [e]
4 o) () [ (]
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» Pinta de color rojo los globos que llevan la vocal a.

» Pinta de color azul los globos que llevan la vocal e.

* Pinta de color amarillo los globos que llevan la vocal i.
» Pinta de color verde los globos que llevan la vocal o.

» Pinta de color naranjo los globos que llevan la vocal u.

e
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1. Escribe sobre la linea las vocales que la educadora dictara.

w @ O P>
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1. Lee y une donde dice lo mismo.

®®®O
®®®

2. Lee y une donde dice lo mismo.
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|. Grafica las secuencias vocalicas siguiendo las lineas punteadas.

5 ¥ i I 4
: Sty { A4 L &
3 Tk i AN A gy §
2. Escribe los siguientes grupos vocalicos con letra ligada.
= )
ae
eo
U
Oa
ue
. _J
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1. Escribe las vocales siguiendo el modelo.
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2. Escribe las secuencias vocalicas siguiendo las lineas punteadas.
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1. Repasa los trazos aprendidos.
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