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(Escribe tu nombre con letra manuscrita o ligada)

Comprension lectora.
Objetivo de aprendizaje: Comprender contenidos explicitos de textos literarios.

Instrucciones:

» Un adulto debe leer el texto, de manera pausada, sin interrupciones, una vez.

» Luego indicar al nifio/a, que se volverd a leer junto al nifio/a (él/ella deben
completar la oracidn) ej. “Tiene una cola muy......... "

» Finalmente hacer las siguientes preguntas a las cuales el nifio/a debe ir respondiendo
y completar la figura del gato.

El gato tiene solo cuatro bigotes de color gris.
Tiene una colar muy larga.

El gato es de color negro.
Sus ojos son amarillos. @

A su lado hay tres ratones grises.
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Conciencia fonoldgica.
Objetivo de aprendizaje: Completar las palabras con las vocales que le faltan.

Instrucciones:

> Nombrar todas las imagenes.

> Completar las vocales que faltan. (De preferencia con letra ligada o manuscrita)

> Sial nifio/a le cuesta, nombrar la palabra por silabas e ir distinguiendo la vocal que
corresponde
Pintar todos los dibujos.
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Desarrollo Personal y Social.
Objetivo de aprendizaje: Expresar y reconocer sus emociones y sentimientos.

Instrucciones:

> Comentar con el nifio/a como se siente. Darle espacio y confianza para que se
exprese, sin juzgar.

> Sipuede, complementar escuchando el cuento “El monstruo de colores”(YouTube)

> Pedirle que realice un dibujo, respectos de ¢ Como se siente hoy?
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(Escribe tu nombre con letra manuscrita o ligada)

Grafo motricidad/ percepcidn visual.
Objetivo de aprendizaje: Marcar laberinto.

Instrucciones: Observa cada laberinto y descubre la trayectoria que se debe recorrer para
llegar a destino. Marca con una linea. Pinta los dibujos.
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Grafo motricidad/ percepcidn visual.
Objetivo de aprendizaje: Marcar laberinto.

Instrucciones: Ayuda al conejito a llegar al canasto de zanahorias. Pintar.
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Pensamiento Matematico.
Objetivo de aprendizaje: Identificar nUmeros y relacién de cantidad.

Instrucciones:

» Indicar al nifio/a que debe contar los objetos y escribir el nimero correcto.
» Repasar el trazo de los niumeros.

E19 13 €19 61 19 E19 €1 o [
£ A@@':D:

S S S G = [
s =>

oo D>
2422422t 90




