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ASIGNATURA 
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NIVEL 
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UNIDAD 
 El proceso de creación de 
un objeto Tecnológico. 

OA Nº 03 

OBJETIVO 
DE LA GUIA. 

 
Utilización de la tecnología  
para lograr mejoras en tu 
vida personal 

INDICADORES 
DE 
EVALUACION. 

Usan las técnicas 

necesarias para 

manipular herramientas 

específicas (reglas, 

tijeras, lijas, entre 

 otras).

 

INSTRUCCIONES PARA EL 
DESARROLLO DE LA GUIA. 

 
Sigue las instrucciones para dar nuevos 
usos a envases desechados. 
 
 

 

GUIA Nº 6 FECHA: 02 mayo 
2020 

NOMBRE DE 
LA GUIA 

Reciclando y 
transformando. 

 
 

Guía de Tecnología N° 6.-   
 

Nombre:__________________________________________Curso;______ 
  
Actividad 
 
Lee el siguiente relato. 
 
“Violeta es una niña de 11 años que vio en el noticiero central un reportaje sobre la 

cantidad de envases de cartón que son desechados diariamente en nuestro país y la baja 
reutilización que las personas hacen de ellos”. 

 

Instrucciones: 

 

 Clasifica envases que se puede reutilizar: de zapatos, perfumes, teléfonos, entre 
otros. 

 

 Identifica 2 envases que se puedan intervenir en su diseño, explorando libros y 
revistas de tu entorno inmediato o usando internet. 

 

 Interviene los envases desde su diseño, incluyendo otras características que le 
otorguen una función secundaria para evitar su desecho. 
 

 

Por ejemplo: 
 

 Las cajas de zapatos podrían intervenirse con elementos del lenguaje visual, como 
colores, forrado con papel lustre y otros. Así las personas no las botarían y las 
utilizarían para guardar documentos, adornos, fotos, etc. 

 

 Selecciona un envase y realiza tu intervención. 
 

 Luego responde las siguientes preguntas: 
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 Los diseños presentados, ¿resuelven el problema? ¿Qué elementos permiten 
afirmarlo? 
 

 

 ¿Cuáles son los nuevos aspectos del diseño que serían atractivos para que las 
personas no desechen el envase? 
 

 

 

 ¿Por qué los diseños son una buena solución? 
 

  
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
  

                                              CÚIDATE MUCHO… 
 
 
 


