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S8 CENTRO EDUCACIONAL
Eﬂ FERNANDO DE ARAGON

GUIA DE ARTES

MES DE AGOSTO
NOMBRE:

Eje: Expresar y crear visualmente.

Objetivo de Aprendizaje: (OA1) Crear trabajos de arte con un propdsito expresivo personal y
basados en la observacién del entorno.

Para recordar lo aprendido en matematica, realizaremos un entretenido juego
con el sistema monetario.

* Para comenzar a trabajar, debes ir a la pagina 65 del texto del estudiante de
matematica y recortar el juego de la actividad 7. Debes pegar el juego en alguna
superficie mas firme como cartdn o cartulina (el material que tengas en casa) para que lo
puedas jugar junto a tu familia.

Paga Gana Paga Gana
$ 101 " $301 === $310 e 4110
. Instrucciones \
Gana Uno de los jugadores es el cajero y los otros dos juegan con Paga
$ 82 el tablero. $ 105
l Cada jugador recibe del cajero una ficha, un monto de ‘
$ 400 y un dado.
Paga Los jugadores colocan sus fichas en la Partida. Por turnos, Gana
3253 lanzan el dado y avanzan la cantidad de casilleros que $ 235
este indique. Si caen en un casillero donde se Gana,
’ el cajero les entregaré el dinero. Si caen en un casillero l
Gana en el que se Paga, deben pagarle al cajero. Paga
$ 150 Gana el jugador que al llegar a la Meta (retrocediendo $ 300

si es necesario) ha reunido més dinero.

£

Paga Gana
$150 “——— ¢ 300

Partida

Luego de esto, deber ir a las paginas 365 y 366 para recortar el dinero y las fichas del
juego. Lo ideal seria que puedas plastificarlas con cinta transparente para que no se
rompan ni arruguen.

Con todo el material recortado, debes leer bien las instrucciones del juego que estan en el
centro de la imagen y... iestamos listos para jugar en familia!

- Debes enviar una foto por classroom disfrutando del juego en familia.




