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iReforzando nimeros y problemas matematicos!

NOMBRE: -
ﬁ':‘z DIA MES
Ambito Nucleo Objetivo de aprendizaje

Desarrollo Corporalidady | (OA) 6.-Coordinar con precisiony eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en

personaly movimiento funcidn de susintereses de exploraciony juego.

social

Interacciény Pensamiento (OA)6.-Emplearlos niumeros para contar, identificar, cuantificar y comparar

comprension matematico cantidades hasta el 20 e indicar orden o posicidon de algunos elementos en

del entorno situaciones cotidianas o juego.
(OA)8.-Resolver problemas simples de manera concreta y pictorica agregando o
guitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones llevadas a cabo.

“Mriy 2z 7345 67

e Completar el antecesor(nuimero que esta antes de) y sucesor(nmiimero
que esta después de):

2 5 1
6 4 3

¢ Resolver problemas matematicos:

Clarita queria elevarvolantines, ellatenia 2 volantines, pero su tiale regalé 2 mas. é Con cuantos

volantines se quedd?

£E

Pedrito tiene 3 remolinos paraadornar, pero regala 1. ¢ Con cuantos remolinos se queda?
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