
 

Guía N°1 Guía de Aprendizaje Tecnología. 
“Yo te sigo”  

Nombre: 

                          

X                          

                          

 

Curso: 1° básico Asignatura: tecnología  

Fecha: Del 29 de marzo al 09 
de abril.  

En caso de dudas: 1° A-> elida.sanmartin@colegiofernandodearagon.cl   
1° B->sandra.sepulveda@colegiofernandodearagon.cl  

1°C-> constanza.gonzalez@colegiofernandodearagon.cl  
1°D->patricia.navarro@colegiofernandodearagon.cl  
1°E-> julia.hayet@colegiofernandodearagon.cl  

Objetivo de  
aprendizaje N°05 
 

Usar software de dibujo para crear y representar ideas por medio de 
imágenes, guiados por el docente. 

Indicadores de evaluación 
 
 

El estudiante crea un patrón numérico, letras, dibujos utilizando software de dibujo o Word. 
 

Recursos pedagógicos                 

 

Instrucciones para 
desarrollar la guía. 

En compañía de un adulto crea un patrón en software  de dibujo o Word 

 

Actividad N°1. Antes de comenzar recordemos.   

 

 

 

 

 

Podemos crear un patrón repitiendo figuras. 

 

Podemos crear patrones de colores. 

 

Podemos crear patrones usando números. 

 

 

 

 

 

 

Un patrón es una sucesión de signos (orales, 

gestuales, gráficos, geométricos, numéricos, 

etc.) que se construye siguiendo una regla o 

algoritmo. 

¿Qué es un patrón? 
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Actividad N°1: Con ayuda de un adulto debes crear 3 patrones en un software  de 

dibujo o Word un una sola hoja. Debes especificar si el patrón es de números, 

forma, letras, dibujos, etc. 

Ejemplo  

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

Si el alumno no cuenta con los medios para realizar su trabajo, lo puede realizar a 

mano en su cuaderno de tecnología siguiendo el ejemplo. 

  

 

 

 

  

Patrones 

Patrón de números. 

1-2-3-1-2-3-1-2-3 

 

Patrón de letras. 

m-t-u-o-m-t-u-m 
 

Patrón de figuras  

 
 

 

 

  

Patrones 

Patrón de números. 
1-2-3-1-2-3-1-2-3 
 
Patrón de letras. 
m-t-u-o-m-t-u-m 
 
Patrón de figuras  

 
 

 

 

  

Actividad N°2: Imprime tu patrón y pégalo 

en tu cuaderno de tecnología   

 
 

 

 

  

       Puede utilizar material 

concreto tales como tapas de bebida, 

porotos, lentejas, papel lustre o de 

revistas, etc.  

    

¡Qué entretenido! 


