
 

 

Guía N°3 Artes y Tecnología 
 

“Memorice pueblos originarios” 
Nombre: 

                          

X                          

                          
 

Curso: 2 A – B – C – D – E Asignatura: Artes Visuales y Tecnología 

Fecha: Semana del 12 al 23 
de Abril. 

En caso de dudas:  Envía un correo a tu profesora 

Objetivos de aprendizaje  
 
OA 1 Artes Visuales 
 
 
OA 5 Tecnología 
 

Expresar y crear trabajos de arte a partir de la observación del 
entorno natural: vida cotidiana y familiar, entorno artístico: 
obras de arte local, chileno, latinoamericano y del resto del 
mundo, pintura, collage, escultura, dibujo digital y otros. 
 
Usar software de dibujo para crear y representar diferentes 
ideas por medio de imágenes. 
 

Indicadores de evaluación 
 
 

- Relaciona la presente actividad con el contenido 
trabajado en la asignatura de Historia. 

- Identifica características propias de cada pueblo 
originario. 

- Relaciona correctamente cada imagen con su par. 
- Expresa verbalmente una pequeña reseña sobre las 

actividades representadas en las tarjetas. 
- El contenido en estudio se comprende durante el 

desarrollo del juego. 
- Demuestra creatividad en la elaboración de las reglas y 

presentación del juego. 
 

Recursos pedagógicos 
 
 
 

- Imágenes sobre los pueblos originarios en la siguiente 
hoja. 

- Memorice impreso. 
- Cartulinas 
- Lápices de colores 
- Pegamento 
- Tijeras  
- Tablet, computador o celular para observar el video que 

se menciona con posterioridad. 
 

 

 
Instrucciones 
para desarrollar 
la guía 
 
 
 

 

- Recordar contenido sobre los primeros habitantes. Puedes volver a 
revisar el video que trabajamos en la clase de Historia 
(https://www.youtube.com/watch?v=YbN5ajaBfBY&t=192s) 

-  Pintar cada imagen y recortar por la línea punteada. 
- Se sugiere pegar cada imagen sobre un trozo de cartulina para 

fortalecer su utilidad. 
- Escribir y diseñar reglas del juego. 
- Crear una cajita para guardar el mazo de cartas. 
- Inventarle un nombre entretenido al memorice 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=YbN5ajaBfBY&t=192s


IMPORTANTE: Esta actividad, tiene un plazo de dos semanas para ser desarrollada. Es por esto; que 
se sugiere trabajar durante la primera semana en la recopilación del material que va a ser utilizado 
y en la revisión del contenido para despejar dudas y usar vocabulario correcto para definir las 
imágenes.  
 
Durante la semana número dos, se deberá armar el juego, diseñar las reglas, crear su sombre y cajita 
para ser guardado. 

 
 
A continuación, presentamos una serie de imágenes que forman parejas relacionadas con distintos 
pueblos originarios de Chile. 
 
 



 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


