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Indicaciones del profesor.

Lee la guia y en compafiia de tu profesor desarrolla y conoce terminologia basica empleada en
informatica.

Contenido.

El mundo informatico un desafio de este siglo.
Repaso y reforzamiento que poseen los alumnaos acerca del tema Informatico.
La computacién y su desarrollo en infinidad de &mbitos de la vida en nuestra sociedad.

Ejemplos

En esta guia se desarrollard una definicién basica de diversos términos informaticos que al parecer
son sencillos pero que no siempre son tomados en cuenta.

También se identificara partes de un computador y diversos términos asociados a esta herramienta
tecnolégica llamada Informatica.

Actividad de ejercitacion.

Introduccion. —

El computador se ha convertido en nuestros dias en una herramienta muy eficaz, son innumerables
las aplicaciones que se pueden ejecutar a través de este medio.

Un computador es una maquina que esta disefiada para facilitarnos la vida. En muchos paises se le
conoce como computadora u ordenador, pero todas estas palabras se refieren a lo mismo.

Nuestro computador hace esto procesando datos para convertirlos en informacién util para nosotros.
Al referirnos a un Conjunto de programas y rutinas que permiten a la computadora realizar
determinadas tareas estamos hablando de un software.
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Antiguamente cuando los computadores eran muy grandes se Hablaba de CPU, Sigla de la
expresion inglesa central processing unit, 'unidad central de proceso', que es la parte de una
computadora en la que se encuentran los elementos que sirven para procesar datos.

Este fendmeno de la computacion o informética, no estd ajeno a nuestros tiempos ya que vino a
cambiar nuestras costumbres, nuestros horarios y nuestra forma de vivir ,ya que todo se comenzé a a
hacer mas facil con esta herramienta, provocando un impacto nunca antes Vvisto.

Preguntas:
1.- ¢qué es un Computador?

2?7 ¢Qqué es un Software?

3.-¢,Qué es la CPU?

4.-.-¢, por qué cree usted que se habla del impacto que la red de Internet ha provocado en
nuestro diario vivir?

Segunda parte:

Existe en la memoria de los seres humanos un conocimiento aprendido por observacion o
escucha de determinados conceptos y aprendizajes, a esto se le denomina Conocimientos,
previos,estos son adquiridos también en casa de sus padres o tutores u otras personas y
circunstancias varias.

En base a tus conocimientos previos responde las siguientes preguntas.




5.-¢,Cual es la funcion del Mouse?

6.-¢,qué es una red social?, nombra dos.

7.-¢,qué es una clase virtual?

8.-¢ Qué es un pendrive?

9.-¢qué es un pagina web y para qué sirve?

10.-¢ para qué sirve el teclado de un computador?

11..- ¢ qué es el wi-fi y donde se puede obtener?




