% PERSONAIJES TiPICOS DIECIOCHEROS

Actividad de
it \Caligrafix

ACTIVIDAD N°3:
“CONTANDO Y CONTANDO”

KINDER

-

NOMBRE: -. LUN’ES 06 SEPTIEMBRE
L ﬁ ) DIA MES
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD:

e Contary relacionar con cantidad.
o Desarrollar p4g. 149 del texto Caligrafix de Matematicas.
/ /
MASCOTAS PREFERIDAS ; 1. ;Cuéntos nifios prefieren de mascota al conejo?

preferencias.

preferencias.

Cada Y,? representa a un nifio.

i 3. Encierra con rojo la mascota que tiene mas

a

Y. Encierra con azul la mascota que tiene menos

| 2. ;Cudntos nifos prefieren de mascota al hamster?

" Observa los iyﬁv_c';redientes quew ' Pinta tantos cabs;i‘lzlleros comoverduras uytilizé','» Registra las cantidades
@ utilizé Camilo para su receta. . decadatipo. Sigue el ejemplo. de cada ingrediente.
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¢Cual fue el ingrediente que mas

utilizé Camilo?

Graficos
1. Responde las preguntas y sigue las indicaciones relacionadas con el grafico de animales.
2. Escucha y sigue las indicaciones.

CENTRO EDUCACIONAL FERNANDO DE ARAGON- NIVEL: EDUCACIONA PARVULARIA




