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OCTAVO

DEPARTAMENTO MATEMATICA

ASIGNATURA

MATEMATICA

Describir posicion y movimiento de
figuras 2D (traslacion, rotacion vy
reflexion).

Desarrollar férmulas para encontrar
dreas y volumen de prismas rectos y
cilindros.

Evaluar la forma en que los datos estan
representados.

OA PRIORIZADOS

FECHA DE INICIO

08/11/2021

LETRA DEL NIVEL A,B,C,D

FECHA DE TERMINO

19/11/2021

Indicaciones:

o Utiliza el texto del estudiante y el cuaderno de actividades de matematica.

contenido y los ejemplos.

e Centra toda tu atencidn y energia en la realizacion de las actividades, segun el

e Trabajaindividualmente y consulta al profesor todas tus dudas (correo institucional).
e Conserva esta guia de trabajo una vez terminada.
e Sé participe de tu propio aprendizaje, a través del compromiso contigo mismo.
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TRANSFORMACIONES ISOMETRICAS

TRASLACION

» Una traslacién de una figura geométrica desplaza todos los puntos
de ella en una misma magnitud, direccién y sentido.

« Al trasladar un punto A, le correspondera otro punto A"'donde
AA'=7, que es el vector de traslacion.

ROTACION

« Para identificar el angulo de rotacion de una figura, se une uno de los
vértices de la figura original con el de la figura imagen pasando por el

centro de rotacion y luego se mide el angulo que se forma. . 0
» Una rotacion es una transformacion isomeétrica en la cual todos los | ¥ \e

puntos se mueven respecto de un punto fijo llamado centro de rotacién b

(O) en un determinado angulo, llamado angulo de rotacién (o). . "

» El angulo de rotacién puede tener sentido antihorario (positivo) o
sentido horario (negativo).

REFLEXION

Una reflexion es una transformacion isométrica en la que a cada punto de una figura se le
asocia otro punto, llamado imagen. El punto y su imagen deben estar a igual distancia de una
recta llamada eje de reflexidn o de simetria y el segmento que une el punto con su imagen
debe ser perpendicular a ella.

Por ejemplo, al pentagono ABCDE se le aplico una
reflexién con respecto al eje Y en el plano cartesiano.
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ACTIVIDADES

Traslada cada punto segun el vector dado e indica las coordenadas resultantes.

P(5, 3) segun el vector v = (0, 3).

o ¥

Q (-2, 6) segun el vector @ = (3, 0).

N

R (-3, -4) segun el vector w = (-3, -4).

o

S (4, -5) segun el vector Z = (-2, 8).
e. T(10,8)segun el vector h = (-5, -8).
U(12,-10) segun el vector k = (~10, 6).

=

2.
Aplica a cada figura una traslacion segun el vector indicado y escribe las coordenadas
de los vértices de la figura imagen.

v=(-1,-1) 2 X
b
i H ] i L | i "'{.. | 4
W = (4: 2} *_1- - _'5 _:q _'3 _'2 _._] 1 ]I i ;
( E T
=41
—d 4
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3.
Rota las siguientes figuras en el angulo indicado y con centro en A.

a. Angulo de 900 en b. Angulo de 90° en

sentido horario. sentido antihorario.,

Ay Ay
il o
‘ ; 0 X

A
B ] E A
v v

4.
Determina el angulo respecto al cual se rotaron las siguientes figuras para obtener

sus imagenes. Considera el centro de rotacion en cada caso.
a. Centro de rotacion A. b. Centro de rotacion O.

Ay Ay
C b

E 1

F C

A
=Y

o

A
A
2

3
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5.
Una linea de simetria divide a una figura en dos partes simétricas. Encuentra la o las lineas

de simetria en las siguientes figuras.

L
d. f”fﬁ MHM“& t).

6.
Realiza las siguientes actividades.

a. Refleja el pentagono b. Refleja el triangulo ABC
ABCDE respecto al eje X. respecto al eje Y.
Ay c Ay
5t : 51
a1 B4t
it 3t
21 21
* i 1 i [l 1 1 [l L i [l L P’ ‘-;IL il L i L il i il L i L -._
5 4 3 2 of 1 2 3 4 5% 54329 1 2 3 4 5%
24+ D ( o,
=31 E =3
~41 B 41
oy —5
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AREA TOTAL DE PRISMAS RECTOS

Para calcular el drea total (A7) de un prisma se suman el area lateral (A;) con el drea de las caras
basales (Ag).

Apotema Base
» A, =Py-h,donde Pgesel perimetro
’ de la base del prisma y h la altura.
> - h: altura , .
» Ay = area del poligono de la base
del prisma.
Base

Area total (A;) de un prisma: A;= A, + Ag+ Ag= A, + 2+ A,

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

» donde P representa el perimetro del

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

AREA TOTAL DE UN CILINDRO RECTO

» Un cilindro recto es un cuerpo redondo o cuerpo
de rotacion que se genera a partir de un rectangulo
gue se hace girar considerando uno de sus lados
como eje de rotacion.

JI.L '.‘L

«— Area lateral

h
h:alwradelcilindro r:radiodelabase  L:eje de rotacion

| <—Base

» Para calcular el area total (A;) de un cilindro se suman r
el area lateral (A;) con el drea de las caras basales (Ag).

Ar=A,+Az+Ag=2nrh+rri+nri=2nrh+ 2nri=2nr(h +71)
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ACTIVIDADES
Calcula el @rea total (A;) de los siguientes prismas rectos cuya base es un poligono regular.

S5cm

13cm
10cm

Jcm 6 Ccm

8 cm '
10 cm

d
4cm
ﬁ-cm

43 cm

S —

S5ecm

ﬁ|= A:

Calcula el drea pedida en cada caso.

a. . ™ b. .
f 11¢cm 34 cm
Rl I ol
7
4cm 26 mm
Area basal: Area basal:
Area lateral: Area lateral:
Area total: Area total:

Consideram = 3.
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VOLUMEN DE PRISMAS RECTOS

El volumen (V) de un prisma se puede determinar calculando
el producto del drea basal (A;) por la medida de su altura (h). h

V:Ag'h

VOLUMEN DE UN CILINDRO RECTO

El volumen (V) de un cilindro se asemeja al de un prisma. Para calcularlose .
determina el area de la base (Ap) y se multiplica por la medida de su altura.
Es decir, el volumen (V') de un cilindro esta dado por: ; h

V=Az-h=nr-h

donde r es el radio de la base y h la altura del cilindro. \\_1‘_/

ACTIVIDADES

Calcula el volumen (V) de los siguientes cuerpos geomeétricos. Considera it = 3

10cm

8 cm
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REPRESENTACIONES GRAFICAS DE DATOS

 El grafico de barras se utiliza para comparar las frecuencias de variables cualitativas o
cuantitativas. Pueden ser de barras simples o multiples.

* Los graficos de lineas son representaciones Utiles para comunicar informacion referida
a valores numéricos que varian en el tiempo.

» En un grafico circular, cada sector representa un valor de la variable expresado como un
porcentaje. En general, este tipo de graficos se utilizan para saber como se comporta una
variable respecto de un todo.

« El histograma es un grafico formado por barras contiguas, donde cada una representa un
intervalo de valores. Sirve para expresar informacion sobre datos que estdn agrupados. El
poligono de frecuencias se obtiene uniendo los puntos correspondientes a la marca de clase
de cada intervalo (punto medio del intervalo).

;Cual es tu deporte favorito? (Cudl es tu deporte favorito?
U f
12T 12 .
10T 10 .
8+ 8 .
6+ 6 E
4t 4
1 2
0 Fatbol  Bisquetbol  Tenis  Atletismo o 0 Fitbol  Basquetbol  Tenis  Atletismo o

 ;Cual de los graficos crees que es mas adecuado para representar la informacion anterior?

El grafico de barras es el mas adecuado para representar la informacion por que permite
comparar las frecuencias de las distintas variables.

Puntos obtenidos en una prueba

11%

51 &=

T T T T » Puntos
10 20 30 40

ACTIVIDADES

Desarrolla las actividades de las paginas 110 a la 113 del cuaderno de actividades
(libro de tapa café).



